GRASPS - haara projektoppe
sarvist!

Juhend Opetajale

Oppeained: Koéik 6ppeained
Mida 6pime? Koostddoskusi, uurimisoskusi, seoste loomist ...
Opilaste vanus: Koik vanuseastmed

Septembrikuu TERAKE on kodikidele neile 6petajatele, kes kas ei tea, kuidas projektoppega
alustada voi kes tunnevad, et projektipohised tegevused ja uurimused kipuvad muutuma
laialivalguvaks ja neil puudub konkreetne raamistik ja tulemus. Oppimine on épilastele kiill
ponevam ja palju on iseseisvat 6ppimist, kuid 6hinapohisust on raske tagasisidestada ja
hinnata. Lahendusena pakume vilja (ihe véimaliku mudeli projektoppe lilesande koostamiseks
- GRASPS.

GRASPS mudeli loojateks on Grant Wiggins ja Jay McTighe. Mudeli ndol 16id nad 6petajatele
tooriista, mis aitaks planeerida ja |bi viia tilesandeid, mis oleksid kaasahaaravad, olulised ja
véljakutseid pakkuvad ning voimaldaksid 6pilastel kasutada koolitundides 6pitud teadmisi ja
oskusi périseluliste probleemide lahendamiseks. Samal ajal on voimalik ka Gilesande sisu
vastavalt Oppijate voimetele diferentseerida. GRASPS mudeliga abil koostatud lilesandes
mairatakse kindlaks eesméark (Goal), roll (Role), sihtriithm (Audience), olukord (Situation),
toode/lopptulemus (Product/Performance/Purpose) ja hindamiskriteeriumid (Standards).
Mudelit kasutades saab valmis tlesanne, millele ei ole ainudiget lahendust ning mis eeldab
erinevate teadmiste ja inimeste slinteesi ja koost66d. Just nii nagu pariselt koolist valjaspool.
GRASPS mudeliga loodud Glesanne loob opitule loomuliku konteksti, voimaldab opilasel olla
pariselulises rollis, annab 6pilastele voimaluse rakendada projektijuhtimise oskusi. Samal ajal

on mudeli péhjal loodud tilesandes oluline koht ka 6ppekavast tulenevatel opitulemustel.

Tooriistadena anname sulle Gilesande koostamist lihtsustavad juhtlaused, GRASPSi mudeli
voimalike Gilesandettitipide ja rollide loetelu ning naidistlesande.
Julge pealehakkamine on pool voitu!

Sigrid Butlers
Looke.ee


https://l6oke.ee/

GRASPS naidislilesanne

Oppeaine: Matemaatika

Klass: 8. klass

Seotud 6ppeained: t66- ja tehnoloogiadpetus, emakeel ja kirjandus, informaatika, keemia
Ainealased oskused ja padevused: tehted ruumala, massi ja tihedusega, keeleteadlikkuse
arendamine, kontekstile sobiv keelekasutus, tarbeteksti koostamine, maketi joonis ja
valmistamine, veebiallikate kasutamine ja hindamine, slaidiesitluse loomine

O©Eesmairk (Goal):
Vahendada M&Ms kommide hulgipakendite saatmise kulusid ja e
moelda vélja pakend, mis votaks voimalikult vahe ruumi mahutades - PAc; w
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Sa oled M&Ms komme tootva tehase pakendiosakonnas té6tav . /,
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©sSihtrithm (Audience):

M&Ms komme tootva tehase teiste valdkondade juhid. (Méarkus: neil puudub inseneeria-alane

haridus)

© Olukord (Situation):

Pead veenma kokkuhoidlikke valdkonnajuhte, et sinu osakonna uudne pakendidisain on
soodne ja senisest suurema mahutavusega ning ohutu, et transportida senisest suuremaid
koguseid M&Ms komme.

(© Toode/ Lahendus (Product/Purpose/Performance):

Sul tuleb disainida transpordiks sobilik pakend, mis on M&Ms kommide transportimiseks
senisest odavam, parema mahutavusega ja ohutu. Koosta kirjalik ettepanek, milles on toodud
matemaatilised arvutuskaigud uue hulgipakendi mahutavuse ja hinna kohta. Valmista ette 2
slaidi. Esimesel too diagrammil vélja senise ja uue pakendi tehnilised naitajad ja arvutuskaigud.
Teisel tutvusta uue pakendi disaini.

(O Hindamiskriteeriumid (Standards):

Sinu ettepanek peab sisaldama
e vordlevaid arvutusi uue ja vana hulgipakendi mahutavuse ja hinna kohta,
e 2slaidi Gilaltoodud sisuga,
e korrektset keelekasutust ja kontekstiga sobivat kirjalikku teksti.

Soovi korral void valmistada ka pakendi naidise voi maketi.



Veel voimalikke rolle ja sihtriihmi:

[ naitleja

[ kunstnik/illustraator
[ juhatuse liige

[ toitlustaja

[ astronaut

[ reklaamitegija

[J dlemus

[J puusepp

[J autor/kirjanik

[ skaut/noorkotkas/gaid
[J multifilmitegelane
[J arimees/arinaine
[ Kkarikaturist

[J antropoloog

[J kuulsus

[ tegevjuht (CEO)
[ esimees/eesistuja
[J peakokk

[ koreograaf

[J treener

[ kogukonna lilkkmed
[J helilooja

[ klient

[ detektiiv

[ ehitustdsline

[J arst

[J tantsija

[ toimetaja

[ disainer

[J riigiametnik

[J Riigikogu liige

[J insener

[ pereliige

[J metsavaht

[J péllumees/talunik
[ etnograaf

[J séber

[J multi-/Ailmitegija
[J geograaf

[ tuletdrjuja

[J ekspert (valdkonnas )
[ pealtnagija

[ ajaloolane

[J geoloog

[J ajalooline isik/ilukirjanduslik
tegelane

[J praktikant

[J advokaat/jurist

[J meteoroloog

[J uudisteankur

[J raamatukogu kiilastaja

[J raamatukoguhoidja

[J leiutaja

[J muuseumi direktor/kuraator

[J kirjanduskriitik

[J muuseumikiilastaja

[J meditsiinidde

[J naaber

[J kohtunik

[J vandekohus

[(J minister

[ toitumisspetsialist

[] lapsevanem

[ kirjaséber

] piloot

[ naitekirjanik

[ fotograaf

[J luuletaja

[J politseinik

[J reporter

[J sotsiaaltddtaja

[ taksojuht

[J 6petaja

[ televaataja

0 giid

[J jutuvestja

[J o6pilane/iilidpilane

[ reisikonsultant

[J reisija

[J tele-/filmitegelane

[J kilastaja

[J veebidisainer



Ulesandetiiiipe, mis voiksid olla I6pptooted/lahendused

Métle 1abi, millised 6pilaste t66d ja/voi esitlused annavad sobivaid tdendeid teadmiste ja/voi
oskuste kohta kohta? Pea meeles, et lilesande tlilip peaks olema selgelt ja realistlikult seotud
eesmargi (Goal), opilase rolli (Role), kindlaks maaratud sihtriihma (Audience) ja kirjeldatud

olukorraga (Situation).

Kirjalikud lilesanded:

reklaam
elulugu
blogi

raamatututvustus/arvustus

brosadr

ristsona

artikkel/juhtkiri

essee

juhend

ilukirjanduslik tekst/teos
paevik

logiraamat

Suulised lilesanded:
audiosalvestis
vestlus

vaitlus

arutelu
dramatiseering
suuline esitlus
suuline aruanne
luuletuste ettelugemine
reklaam
taskuhaaling
intervjuu
nukuetendus

rapp
[Ghindidend/etteaste
kone

laul

memo/margukiri
uudistesaade
naidend

luuletus
seisukohavott/poliitikalilevaade
ettepanek
laboriaruanne
kiri
uurimisaruanne
stsenaarium
filmistsenaarium
lugu

muinasjutt

Visuaalsed iilesanded:
raamatu/CD kaanefoto(d)
koomiks
kollaaz
maal
plakat
esitlus
véljaldigete album
kujundus
skulptuur
diagramm
storyboard /stizeeskeem
naitus
veebileht
video
joonistus
mang
Facebooki/Instagramileht
graafik
vooskeem
kaart
mudel/makett



AJURAJU

Siin on sulle abistavad juhtlaused, et lihtsustada GRASPS mudeliga
projektoppe tilesande loomist.

Markus: Need on lihtsalt ajuraju lihtsustamiseks. Soovitan valida endale ja lilesande sisuga
koige paremini sobivad.

/GOAL - EESMARK: Kirjelda 6pilastele antud projekti eesmarki. See voiks olla

olemuslikult veidi suurem kui lihtsalt hindelise t66 sooritamine, essee
kirjutamine voi mudeli ehitamine. Eesmarkideks sobib naiteks erinevate
protsesside ja sisteemide mdistmine, pdhjus-tagajarg seosed, miks ja/voi kuidas
klsimused jne.

\

N\ /

e R
Sinu /Rihma tlesandeks on

. J

: N
Suurimaks valjakutseks /takistuseks on

- /

4 N
ROLE - ROLL: Anna dpilasele pariseluline roll. Selleks voib olla méni konkreetne
amet voi ilukirjanduslik tegelaskuju. Oluline on, et roll oleks opilasele joukohane
ja moistetav. Kui lood riihmatdo Glesannet, siis motle, millised rollid taolises
olukorras voi tlesannet lahendades pariselt koos tootaksid.

- J

e ™\
Saoled (Kes?)

- J

g )
Sinu téoulesanneteks on (Mis?)

- i




-

AUDIENCE - SIHTRUHM: Métle, kelle jaoks antud olukorras probleemi
lahendama/ toodet looma hakatakse. Kuidas on roll ja sihtgrupp omavahel
seotud?
. J
4 N\
Sinu sihtrihm on (Kes?)
N J
4 N\
Sinu kliendiks/klientideks on (Kes?)
- /
4 )
Sa pead veenma (Keda?)
- /
a )
SITUATION - OLUKORD/STSENAARIUM: Kirjelda opilastele olukorda
voimalikult tapselt. Vajadusel loo igale rollile oma stsenaarium.
o /
4 I
Kirjelda olukorda (Kus? Milall? Kellega? Miks? )
N\ )
/PRODUCT/ PERFORMACE/PURPOSE - TOODE/LAHENDUS/ESITLUS: )
Kirjelda mis ja milline on probleemi lahendamise kaigus valmiv toode voi
lahendus? Ulesannet planeerides motle, kas ja kuidas on see seotud eesmargi
saavutamise, opilasele antud rolli, sihtgrupi ja situatsiooniga ning kuivord
\tc")en'aoline on, et just sellise lahenduse abil eesmark saavutatak )
4 I
Sa pead tegema/ette valmistama (vt Ulesandetitibid)
selleks, et
N\ /




Millest peab opilaste t66 koosnema? Mille pdhjal otsustad, et tegemist on hea

lahenduse voi tootega?

Métle kindlasti ka, kuidas ja kas saaksid hinnata seotud 6ppeainete opitulemuste

[ST ANDARDS AND CRITERIA FOR SUCCESS - EDU

saavutamist.

-/HINDAMISKRITEERIUMID: N

/

Sinu I6pplahendus peab sisaldama (Mida? Loetle!)
[ ]

J
x

Ve

Kirjelda, millistele tingimustele vastab ideaalne /hea / optimaalne I6pplahendus:

/
4

N
-

Seda hindab (Kes?)

VAN

-

| ) ALUSTA LOPUST

GRASPS

LOO PARISELULINE .
ULESANNE

KONTEKST Vo

TOETA
ENNASTIUHTIVUST( 7

ARA UNUSTA SELGITADA
OPITULEMUSI




