Spagetitorn kogu meeskonnale,
palun!

Juhend too6lehtedega
Teemad: meeskonnatd6 oskuste arendamine, probleemi lahendamine

Oppeained: inimesedpetus, sotsiaalained, t66-ja tehnoloogiadpetus, disain, fiilisika, matemaatika,
voorkeel ...

Mida opime: Koosto6oskust, suhtlemisoskust, kriitilist motlemist, loovust - nelja tulevikuoskust

Opilaste vanus: eelkooliealistest glimnaasiumini, aga tegelikult sobib tilesanne ka taiskasvanud
Oppijatele suurepéraselt

Vajalikud vahendid: spagetid, n66r, maalriteip, vahukommid ( vastavalt rihmade arvule) ja
mooddulint
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Selleks, et ehitada hasti toimiv meeskond, tuleb ehitada torn. Spagettidest.

Tegemist on aktiivoppemeetodiga, kus riihmadel tuleb to6tada aja- ja voistlussurve all, et saavutada
parim tulemus. Ulesanne on valjakutsuv ja pénev ning kombineerib erinevaid ainealaseid teadmisi
elutarkuse ja julge pealehakkamisega. Meetodi abil arendatakse koosto6oskust, suhtlemisoskust,
kriitilist motlemist, loovust.

Nutikas nipp!
Ulesanne on nii vahya, et sellega saab alustada naiteks koosolekuid, arutelusid voi kas voi juubeli
manguprogrammi. Oeldakse ju, et kdige kiiremini areneme on mangides, miks siis mitte proovida

Jargnevalt lehelt leiad Gilesande juhise ja veel méned voimalikud retseptid spagettide oppetdos
kasutamiseks.

Ulesanne sobib kindlasti kdikidele vanuseastmetele
ja koikides 6ppeainetes kasutamiseks.

Allikana on kasutatud:
Marshmallowchallenge.com
TEDTalk: Build a tower, build a team. (2010). Tom

Wujec

Joudu pimeda aja tleelamiseks!
Sigrid Butlers

sigrid@l6oke.ee

[0oke.ee



https://www.marshmallowchallenge.com/instructions/
https://www.ted.com/talks/tom_wujec_build_a_tower_build_a_team
https://www.ted.com/talks/tom_wujec_build_a_tower_build_a_team
mailto:sigrid@l6oke.ee
https://l6oke.ee

Spagetitorn

Vahendid:

Jagaklass 5-liikmelisteks rihmadeks.

Jagaigale rihmale 20 tavalist spagetti, 90 cm maalriteipi, 90 cm n66rijupp ja 1 keskmise suurusega
vahukomm (30x30mm).

Arvesta lilesandele koos sissejuhatuse ja tagasisidega 45 minutit.

Nipp!
Peida toovahendid Gimbrikutesse, et agaramad ei saaks eelist ja vahendid oleksid koikidele Gllatuseks.

Tutvusta lilesande reegleid:

15 minuti jooksul tuleb riihmal ehitada 20 spageti, teibi ja n66ri abil nii korge iseseisvalt pusti seisev
torn kui véimalik. Torni tipus peab olema vahukomm. Torni ei tohi kdtega toetada. Spagette, n66ri ja
teipi tohib vajadusel murda, rebida, 16igata, kuid vahukomm peab jdama terveks.

Kuna lilesanne sisadab ka grammikese voistluslikkust, tuleb opilastele meelde tuletada, et
tegemist on siiski manguga.

Veel moned soovitused:

Tegemist on Gihelt poolt rihmat66d vaartustava ja koostoéise lilesandega, teisalt on see
suurepdrane jadsulataja, mille abil on lihtne tutvuda uute inimestega ja kohe nendega koos
tootada. Kolmandaks oluliseks vaartuseks selle probleemiilesande juures on see, et tegemist on
prototiilipimise ja disainmotlemise harjutusega. Mida silmas pidada, et (ilesanne oleks I6bus ja koik
osalejad té6taksid moénuga:

1. Sobralik ja toetav 6hkkond. Kahtlemata vaga oluline iga ilesande sooritamisel. Oluline ja hea
motivatsiooni tostja on see kui mainid osalejatele, et tegemist on lilesandega, mida on
sooritatud Uile maailma igal kontinendil ning sellega saavad Uihtviisi hasti hakkama nii tippjuhid
kui lasteaialapsed. Kuigi selgitate valja voitja, siis auhinna andmine ei ole siiski hea méte.

2. Taustamuusika. Uks viis hkkonna loomiseks on valida grupi diinaamikale sobiv
taustamuusika, mis mangib tapselt valjakutse |6pusekunditeni. Vaikuse saabudes on aeg tais
ja ehitamine tuleb I6petada.

3. Reeglite kordamine. Alati onigas klassiruumis vahemalt tiks meeskond, kes proovib reegleid
veidi enda kasuks painutada. Selle valtimiseks tasub reegleid mitu korda korrata. Kdige
tahtsam on, et ajalimiidi taitumisel ei jatkaks Gkski meeskond t66d ning torni tipus oleks terve
vahukomm. K&éik muu on meeskondade endi valik. Nad vdivad kasutada nii palju voi vahe
olemasolevatest vahenditest kui 6igeks peavad.

4. Kommentaarid ei ole uleliigsed. Sellel ajal kui meeskonnad ehitavad on hea kaia ringi ja
kommenteerida teistele toimuvat ehk olla n6 spordikommentaator. See lisab (ihelt poolt
pinget, aga teisalt paneb meeskondi ka teistele kaasa elama ja toimuvat jalgima.

5. Tagasiside. Kindlasti tasub koik tornid tile mé6ta. Iga millimeeter loeb. Peale voitjate
véaljakuulutamist ja aplausiga autasustamist, tasub tutvustada ka huvitavaid fakte selle
valjakutse kohta. Naiteks ehitavad lasteaialapsed reeglina kdrgemaid ja huvitavamaid torne.
Koige kehvemini seevastu ldheb drijuhtidel ja majandusega seotud ametite esindajatel.
Prototlitipide ehitamisel on vaga oluline roll probleemide lahendamise protsessis. Oluline ei
ole pikalt planeerida, vaid kohe ehitama hakata ( Seda &ra 6pilastele enne ttle !!!).

Arutelu kaigus voib kisida naiteks:
- Kas lesanne oli raskem voi kergem kui sa algul arvasid?
- Kuisasaaksid uuesti alustada, siis mis sa teeksid teisiti?
- Midasasellest tilesandest 6ppisid enda kohta, teiste kohta?



I NB! Maailma rekord-torn on 162,5 cm korgune. Keskmised tulemused ametite kaupa:

Kas sa oled loovam kui keskmine 5-aastane?
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Majandus- Advokaadid Personalijuhid Ettevotete 5-aastased Arhitektid ja
tudengid juhid lasteaialapsed insenerid

Allikas: Wujec, Tom. TEDTalk, 2010

'| Veel véimalusi:

Vahenda vahendeid. Void komplektides vahendada voi suurendada nii teibi, né6ri, spagettide
koguseid.

Lisa vahukomme. Nii saab ka neid ehitusmaterjalidena kasutada.

Kasutage lisaks ka naiteks kuuma liimi. See annab véimaluse luua hoopis ponevamaid
prototlupe.




